
CALENDARIO SEMANAL PROGRAMA RECREA 

Lunes 27 al viernes 31 de marzo 

Curso Lunes 
“Crear con el 

mundo 
letrado” 

Martes 
“Manitos 
creativas” 

Miércoles 
“Pensadores 

matemáticos” 

Jueves 
“Yo también 
soy planeta “ 

 

Viernes 
“Crecer en 

movimiento” 

Prekínder Cuento “El 
sapo dentudo” 
comprensión 
de lectura, 

expresión oral.  

Confeccionan 
máscara de 

animales con 
diversos 

materiales.  

Juego grupal de 
números a 
través de 

rompecabezas.  

Juego 
“Animales en 

acción” 
utilizando 
mascaras.  

Participan en 
juegos 

musicales con 
instrumentos.  

Kínder Visita a 
biblioteca para 

lectura de 
cuento 

Teatro chino 
de sombras  

Bingo de 
números del 1 

al 20 

La 
importancia 

del reciclaje y 
sus múltiples 

usos.  

Carrera de 
obstáculos en 

patio.  

Curso Lunes 
“Disfrutemos 
con el mundo 
de las letras” 

 

Martes 
“Aprendamos 

con las 
ciencias” 

Miércoles 
“Explorando con 

el arte”  
 

Jueves 
“Jugar y 

aprender con 
matemática” 

Viernes 
“Crecer en 

movimiento” 

1° básico Búsqueda de 
objetos que 

tengan sonido 
final de 
vocales 

Temporalidad: 
ayer, hoy 

mañana en 
situaciones 
pictóricas 

Grafomotricidad 
con tiza en el 

piso 

Situaciones 
matemáticas 
con números 
entre el 1 y el 

20 

Circuito de 
actividades 

orientadas al 
desplazamiento 

con saltos, 
caminar y 

correr 
2° básico Realizan sopa 

de letras de la 
letra B y 

escriben las 

Completan 
cómics 

proponiendo 
formas de 
resolver 

Crean árbol que 
representa la 
bienvenida al 

otoño. 

Representan 
números de 

manera 
concreta 

hasta el 40. 

Participan de 
circuito motor. 



palabras 
encontradas. 

problemas y 
lograr una 

buena 
convivencia. 

3° básico Leen en voz 
alta, realizan 

resumen 
escrito de lo 

leído. 
Complementan 

con sopa de 
letras con 
títulos de 
cuentos 
clásicos.  

Exploran la 
formación de 
sombras con 
diferentes 
fuentes de 

luz. 
(experimento) 

 

Realizan dibujo 
en grande 

(papel Kraft) 
sobre texto 

leído en la clase 
de lenguaje. 

 

Demostrar 
que 

comprender 
la relación 

entre adición 
y sustracción 
mediante el 
desarrollo de 

guía. 
 

Pin pon con 
vasos 

Cada equipo 
tendrá 10 vasos 

en los cuales 
deberán por 
turno lanzar 
una pelota de 

pin pon. 
 

4° - 5°básico Continúan 
trabajo de 
kamishibai. 

Realizan 
maqueta de 

distintos 
paisajes de la 

Tierra. 

Trabajan en 
láminas de 
kamishibai. 
Terminan 

calendario. 

Juegan al 
comercio con 

sistema 
monetario 
chileno. 

Juegan al “alto” 
Y quemadas. 

 


