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Asociación número-

cantidad.

Lámina dígito-pintura del

0 al 10. 

LUNES 7
ARTE/ MÚSICA/ TECNOLOGÍA/


COMUNICACIÓN

INTEGRAL/DESARROLLO PERSONAL


Y SOCIAL.

JUEVES 10
CS. NATURALES /

HISTORIA/ INTERAC.
Y COMP. DEL

ENTORNO/ DES.
PERSONAL Y SOCIAL.

MARTES 8
LENGUAJE/

COMUNICACIÓN
INTEGRAL

VIERNES 11
EDUC. FÍSICA/ DES. PERSONAL

Y SOCIAL/COMUNICACIÓN
INTEGRAL




MIÉRCOLES 9
MATEMÁTICA/ INTERACCIÓN

Y COMPRENSIÓN DEL
ENTORNO.

Programa RecreaPrograma RecreaPrograma Recreanoviembre

Figuras 2D: Clasifican objetos de la

vida cotidiana, considerando su


forma. 
(Triángulo, rectángulo, circulo, etc.) 




Guía datos y azar.

Resolución guía de

fracciones.

Motricidad fina:
Coordinar bordado de


estrella.

Identifican a partir de

una imagen elementos

naturales del paisaje.

Clasifican alimentos y

proponen ideas para


llevar una vida

saludable. 

Actividad en el huerto.

Búsqueda y diseño de

propuesta para una

problemática en el


colegio.

Resuelven guía de

comparación de


números hasta el 20.

Asociación Numero-

cantidad:

Lámina dígito pintura del

0 al 20.

Motricidad fina:
Coordinar bordado de


estrella.

Grafomotricidad:
Cuadernillo de trazos. 




Grafomotricidad:
Cuadernillo de trazos..

Desarrollan juegos

grupales de motricidad


gruesa.

Realizan juegos grupales:

Cachipún alemán. Carrera


de dados.



Juegan a pasar la ficha.

Secuencia de juegos

motores tipo gymcana.

Alfabetización emocional.
Puzzle Monstruo de los


colores. 

Lectura de cuento. “El valor

de la amistad”

Intercambio regalo amigo

secreto.

Alfabetización emocional:
Puzzle monstruo de los


colores.. 

Lectura de cuento. “El valor

de la amistad”:

Intercambio regalo amigo

secreto.

Confeccionan plegados de

cerdito y perrito con papel


lustre.

Refuerzan guía con sílabas:

ga, go y gu.

Collar de primavera y

flores. 




Realizan guía de trabajo cl y

cr.

Identifican palabras y

clasifican según grupo


consonántico. 

Construyen palo de agua

Realizan guía de

comprensión lectora y


descripción de personajes.

Juegos rítmicos musicales. 
Guía de comprensión


lectora texto no narrativo,

infografía..


