w4 Programa Recrea &/

LUNES 7

ARTE/ MUSICA/ TECNOLOGIA/
COMUNICACION
INTEGRAL/DESARROLLO PERSONAL
Y SOCIAL.

Alfabetizacién emocional.
Puzzle Monstruo de los
colores.

PREKINDER

Alfabetizaciéon emocional:
Puzzle monstruo de los
colores..

Confeccionan plegados de
cerdito y perrito con papel
lustre.

1ERO

Collar de primaveray
flores.

Construyen palo de agua

4TO - 5TO

*0
O

Juegos ritmicos musicales.

MARTES 8

LENGUAJE/
COMUNICACION
INTEGRAL

Lectura de cuento. “El valor
de la amistad”
Intercambio regalo amigo
secreto.

Lectura de cuento. “El valo
de la amistad”:
Intercambio regalo amigo
secreto.

Refuerzan gufa con silabas:
gd, 80y gU.

Realizan gufa de trabajo cly
cr.
Identifican palabras'y
clasifican segin grupo

Realizan guia de
comprension lectoray
descripcion de personajes.

Gufa de comprension
lectora texto no narrativo,
infografia..

Nuevo teléfono de contacto directo

con el Programa Recrea

+56 9 9094 3662

MIERCOLES 9

MATEMATICA/ INTERACCION

Y COMPRENSION DEL
ENTORNO.

Asociacion nimero-
cantidad.
Lamina digito-pintura del
Oal10.

Asociacion Numero-
cantidad:
Lamina digito pintura del
0 al 20.

Resuelven guia de
comparacion de
numeros hasta el 20.

Figuras 2D: Clasifican objetos de la
vida cotidiana, considerando su
forma.

(Triangulo, rectédngulo, circulo, etc.)

Guia datos y azar.

Resolucion guia de
fracciones.

JUEVES 10

CS. NATURALES |
HISTORIA/ INTERAC.
Y COMP. DEL
ENTORNO/ DES.

PERSONAL Y SOCIAL.

Motricidad fina:
Coordinar bordado de
estrella.

Motricidad fina:
Coordinar bordado de
estrella.

Identifican a partir de
una imagen elementos
naturales del paisaje.

Clasifican alimentos y
proponen ideas para
llevar una vida
saludable.

Actividad en el huerto.

BuUsqueda y disefio de
propuesta para una
problematica en el

colegio.

VIERNES 11

EDUC. FiSICA/ DES. PERSONAL
Y SOCIAL/COMUNICACION

INTEGRAL

Grafomotricidad:
Cuadernillo de trazos.

Grafomotricidad:
Cuadernillo de trazos..

Desarrollan juegos
grupales de motricidad
gruesa.

Realizan juegos grupales:
Cachipun aleman. Carrera
de dados.

Juegan a pasar la ficha.

Secuencia de juegos
motores tipo gymcana.
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