
CALENDARIO SEMANAL PROGRAMA RECREA 
Lunes 18 al viernes 22 de marzo 

 
Curso Lunes 

“Crear con el mundo 
letrado” 

Martes 
“Manitos creativas” 

Miércoles 
“Pensadores 

matemáticos” 

Jueves 
“Yo también soy planeta 

“ 
 

Viernes 
“Crecer en 

movimiento” 

Prekínder Modelan con plastilina 
“La escuela de León” 

Descubriendo los 
instrumentos musicales 

Juego de orientación 
espacial  

Crean afiche con normas 
de convivencia 

Juego “Las quemaditas” 

Kínder Juegos fonológicos 
Letras y canciones. 

Aprendamos a escribir 
nuestro nombre con 

plastilina. 

Jugando con los números 
Secuencia del 0 al 20. 

Descubriendo 
características de los de 

los seres vivos. 
 

Juego de equilibrio y 
motricidad con papel y 

globos. 
 

Curso Lunes 
“Disfrutemos con el 
mundo de las letras” 

Martes 
“Aprendamos con las 

ciencias” 

Miércoles 
“Explorando con el arte” 

Jueves 
“Jugar y aprender con 

matemática” 

Viernes 
“Crecer en 

movimiento” 

1° básico Cuento: “La niña más 

pequeña del colegio” 

Conversación guiada. 

“Seres vivos y sus 

características”: 

Completan ficha de 

actividades. 

Realizan collage de 
paisaje cultural. 

 

“Secuencia numérica del 

1 al 50”: Realizan recta 

numérica 

“Juegos de integración 

con pelotas” 

 

2° básico Cuentacuentos en 
biblioteca, tema: “El 

respeto” 
 

Observación y 
comparación de 

características de 
animales  

Continuación de 
autorretrato inspirado en 
Frida Khalo. Presentación 

de obras 

Sustracciones coloridas 
con números del 0 al 20 

Juego en grupos de 
quemaditas 

3° básico Regalo lector “Estamos 
aquí: notas para vivir 
en el planeta Tierra”. 

Continuación realización 
de globo terráqueo. 

Realización de pasaporte 
Recrea. 

 

Sumas y restas con 
dibujos. 

Juego “Pin pon con 
vasos” 

4° - 5°básico 
 
 

Trabajan velocidad 
lectora con guía y 

responden preguntas 

Trabajan con puzle de los 
continentes. 

Trabajan con obras de 
cubismo. 

Lectura y escritura de 
números. 

Juegos en grupo como 
el alto, las quemadas y 

el gato y el ratón. 

 


